Showmanship hat Halter OP
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Start
- A_B: Trab’ Stopp — extended Lope/Canter (verstirkter Galopp)
-B: 360° HHW (1 Drehung) rechts — lope/Canter(Galopp)
_ B'JUdge: SChI‘itt, StOpp _— i — - extended Jog/Trot (verstarkter Trab)
- Judge: Set-Up, 270° HHW (% Drehung) | = 7 7.7 "
rechts .
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- Judge_C: Trab’ Stopp - c . R )} Back Up (Riickwiérts)
= C Elne Pferdelange rUCkwartS /C/ Lead Change (Galoppwechsel)
= C-A: Tl’ab W|e gezeiChnet / Change Diagonals (FuBwechsel/Umsitzen)

- Im Trab die Arena verlassen

0 Pylon (Pylone)

Judge (Richter)




Trail in Hand OP

36%")re 2

5 Ende

=

Start
1 ) Briicke ————————  Lope/Canter (Galopp)
2.) Box: 360° Drehung links oder rechts — — — —  Jog/Trot (Trab)
3.) Jog-in, Backup, walkkout ..., Walk (Schritt)
4.) Trabstangen AAAAA
5.) Sidepass rechts SO >} Back Up (Riickwarts)
6.) Tor
Pylon (Pylone)




Horse & Dog Trail OP
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Lope/Canter (Galopp)
Jog/Trot (Trab)

1.) Hund ableinen, Hund bei Fu®
2.) Tor: Hund an Pylone ablegen - Hund wartet. Reiter links oder rechts an Pylone vorbei,
Tor 6ffnen, Hund durch Tor zur néchsten Pylone schicken. Hund wartet dort im Sitz oder Platz. —_—————
3.) Schritt!! Ruickwérts, Walk out, Stopp, Hund abrufen. Weiter mit HbF. e e mm Walk (Schritt)
4.) Reifen: Hund geht/springt durch Reifen. Reiter links oder rechts vorbei.
5.) Trabstangen /\7\V\ "\ o
6.) Sprung: Hund springt tiber linke oder rechte Hirde. c Back Up (Ruickwarts)
7.) Podest: Stopp vor Podest, Hund auf Podest schicken. Hund wartet in Sitz oder Platz »-mmg (S e
8.) Briicke: Reiter tiberquert Briicke. Hund vom Podest tiber die Briicke abrufen. Weiter mit HbF.
Pylon (Pylone)

1.) Stopp, absteigen und Hund anleinen



Kinderfiihziigeltrail 4-9 Jahre

1 ) Tor = Lope/Canter (Galopp)
2.) Ruckwarts-L, Schritt wie gezeichnet — — — — Jog/Trot (Trab)
3.) Schrittstangen, Schritt wie gezeichnet | ..... .. Walk (Schritt)
4.) Stopp, dem Richter zuwinken AAAAA
c Back Up (Ruickwirts)
D >}
Pylon (Pylone)




Jungpferde Allround OP (Pattern 1)
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Ende | 1 links & rechts

. Schritt, Schrittstangen, Trab

. Trabvolte rechts und links, Schritt

. Trab, verstéarkter Trab, Trab, Schritt
. Linksgalopp, 1 %2 Galoppzirkel links

. 2 Galoppzirkel rechts
. Stopp, Ruckwarts bis X,
. 1 Drehung links und rechts

—— —— — — — — — — — — — — — — — — — — — —



W. Horsemanship FR (LK 5)

- Ende
= ) 180° HHW re

-A-B: Trab

- Vor B: Schrittvolte links

- B-B: Trab, Schritt mit Ecke, Trab, Stopp
- B: Eine Pferdelange riickwarts

- B-A: Schritt, Stopp, 180° HHW rechts
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extended Lope/Canter (verstarkter Galopp)
Lope/Canter (Galopp)

extended Jog/Trot (verstarkter Trab)
Jog/Trot (Trab)

Walk (Schritt)

Back Up (Ruckwarts)

Lead Change (Galoppwechsel)
Change Diagonals (FuBwechsel/Umsitzen)

Pylon (Pylone) Judge (Richter)




W. Horsemanship LK 4 (& Youth)

o
¥ Ende

- A: Schritt
- Wie gezeichnet:
- Trab
- Rechtsgalopp
- Trab, Stopp
- 1 Pferdeléange rickwaérts
- Trab, Schritt
- Im Schritt die Arena verlassen
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— extended Lope/Canter (verstarkter Galopp)
Lope/Canter (Galopp)
—_—— = - extended Jog/Trot (verstarkter Trab)
= =—— =—— = Jog/Trot (Trab)
------- Walk (Schritt)
VAVAVAAVAN
c Back Up (Riickwarts)
Rt
// Lead Change (Galoppwechsel)

Change Diagonals (FuBwechsel/Umsitzen)

Pylon (Pylone) Judge (Richter)




W. Horsemanship LK 3 (& Youth)
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Start

- Start auf dem zweiten Hufschlag
-A-B: Trab
- B: Quadratische Schrittvolte
- B-C: Trab, Linksgaloppvolte, Linksgalopp
- C-D: Trab, Stopp
- D: eine Pferdelange rickwaérts,
360° HHW rechts (1 Drehung)
- Im Schritt die Arena verlassen
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extended Lope/Canter (verstarkter Galopp)
Lope/Canter (Galopp)

extended Jog/Trot (verstarkter Trab)
Jog/Trot (Trab)

Walk (Schritt)

Back Up (Ruckwarts)

Lead Change (Galoppwechsel)
Change Diagonals (FuRwechsel/Umsitzen)

Pylon (Pylone) Judge (Richter)




W. Horsemanship LK 1&2 (& Youth)

/ \ 180° HHW Ii ()

v
90° HHW re (&%

extended Lope/Canter (verstarkter Galopp)
Lope/Canter (Galopp)

—_——— = = extended Jog/Trot (verstarkter Trab)

- A-B: Trab, Rechtsgalopp, Stopp —— — = Jog/Trot (Trab)

-B:  180° HHW (%2 Drehung) links |« +vvn Walk (Schritt)

- B-C: Verstarkter Trab, Stopp, /\/WV\} ack U (Rucknirts)
90° HHW (V4 Drehung) rechts, Trab | »----&----»

- C-D: Linksgalopp, Galoppwechsel I Lead Change (Galoppwechsel)
(einfaCh Oder ﬂ|egend) in den ReChtS' / Change Diagonals (FuRwechsel/Umsitzen)

o Pylon (Pylone) Judge (Richter)

galopp, Stopp, 5 Schritte rickwarts




Reining LK 4 (& Youth) (Pattern 8)

X

Finish

Die Pferde diirfen im Schritt oder Trab zum Mittelpunkt der Arena gehen.
Sie missen vor Beginn des Patterns in der Mitte der Bahn, mit Blickrichtung auf die linke Bande, stehen bleiben oder Schritt gehen.

1. Vier Spins nach links; verharren;

2. Vier Spins nach rechts; verharren;

3. Drei vollstandige Zirkel im Rechtsgalopp nach rechts, der erste Zirkel groB und schnell, der zweite Zirkel klein und langsam,
der dritte Zirkel groR und schnell; Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn;

4. Drei vollstandige Zirkel nach links, der erste Zirkel groR und schnell, der zweite Zirkel klein und langsam, der dritte Zirkel groR und
schnell; Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn;

5. Weiter mit einem groRen Zirkel auf der rechten Hand, der nicht geschlossen wird; Galopp an der rechten Seite der Bahn entlang bis
hinter den Mittelmarker; Rollback nach links, zumindest sechs Meter von der Bande entfernt; kein Verharren;

6. Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt auf der linken Hand; der Zirkel wird nicht geschlossen; Galopp an der linken Seite der Bahn
entlang bis hinter den Mittelmarker; Rollback nach rechts, zumindest sechs Meter von der Bande entfernt; kein Verharren;

7. Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt wieder auf der rechten Hand; der Zirkel wird nicht geschlossen; Galopp entlang der rechten

Seite der Bahn bis hinter den Mittel-marker; Sliding Stop, zumindest sechs Meter von der Bande entfernt; Rickwartsrichten von
zumindest drei Metern; ver-harren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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Reining LK 3 (& Youth) (Pattern 14)

Finish

Die Pferde diirfen im Schritt oder Trab zum Mittelpunkt der Arena gehen.
Sie missen vor Beginn des Patterns in der Mitte der Bahn, mit Blickrichtung auf die linke Bande, stehen bleiben oder Schritt gehen.

. Vier Spins nach links; verharren;
. Vier Spins nach rechts; verharren;

. Drei vollstandige Zirkel im Rechtsgalopp nach rechts, die ersten beiden Zirkel groR und schnell, der dritte Zirkel klein und langsam;

Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn;

. Drei vollstandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel groR und schnell, der dritte Zirkel klein und langsam;

Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn;

. Weiter mit einem groRen Zirkel nach rechts, der nicht geschlossen wird; Galopp an der rechten Seite der Bahn entlang

bis hinter den Mittelmarker; Rollback nach links, zumindest sechs Meter von der Bande entfernt; kein Verharren;

. Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt auf der linken Hand; der Zirkel wird nicht geschlossen; Galopp an der linken Seite der Bahn

entlang bis hinter den Mittelmarker; Rollback nach rechts, zumindest sechs Meter von der Bande entfernt; kein Verharren;

. Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt wieder auf der rechten Hand; der Zirkel wird nicht geschlossen; Galopp an der rechten Seite

der Bahn entlang bis hinter den Mittelmarker; Sliding Stop, zumindest sechs Meter von der Bande entfernt;
Rickwartsrichten von zumindest drei Metern; verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen
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Reining LK 1&2 (& Youth) (Pattern 6)

inish

X A Start A

Die Pferde durfen im Schritt oder Trab zum Mittelpunkt der Arena gehen.
Sie missen vor Beginn des Patterns in der Mitte der Bahn, mit Blickrichtung auf die linke Bande, stehen bleiben oder Schritt gehen.

. Vier Spins nach rechts; verharren;
. Vier Spins nach links; verharren;
. Drei vollstandige Zirkel im Linksgalopp nach links, die ersten beiden Zirkel grof8 und schnell, der dritte Zirkel klein und langsam;

Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn;

. Drei vollstandige Zirkel nach rechts, die ersten beiden Zirkel gro und schnell, der dritte Zirkel klein und langsam;

Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn;

. Weiter mit einem groRen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird;

Galopp an der rechten Seite der Bahn entlang bis hinter den Mittelmarker;
Rollback nach rechts, zumindest sechs Meter von der Bande entfernt; kein Verharren;

. Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt auf der rechten Hand; der Zirkel wird nicht geschlossen;

Galopp an der linken Seite der Bahn entlang bis hinter den Mittelmarker;
Rollback nach links, zumindest sechs Meter von der Bande entfernt; kein Verharren;

. Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt wieder auf der linken Hand; der Zirkel wird nicht geschlossen;
Galopp an der rechten Seite der Bahn entlang bis hinter den Mittelmarker; Sliding Stop, zumindest sechs Meter von der Bande entfernt;

Rickwaértsrichten von zumindest drei Metern; verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.



